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ФОРМИРОВАНИЕ ИНОЯЗЫЧНОЙ КОММУНИКАТИВНОЙ КОМПЕТЕНТНОСТИ  
С ПРИМЕНЕНИЕМ ДИДАКТИЧЕСКОГО ПОТЕНЦИАЛА  

ТЕХНОЛОГИИ ВИРТУАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ
5.8.7 — Методология и технология профессионального образования

Аннотация. Актуальность представленного в ста-
тье исследования продиктована бурным ростом тех-
нологий виртуальной реальности (VR) и их широким 
внедрением в сферу образования. В связи с этим перед 
научным сообществом ставится задача обоснования 
эффективности их использования при изучении ино-
странных языков. Цель исследования состоит в выявле-
нии дидактического потенциала использования техноло-
гий VR для формирования иноязычной коммуникативной 
компетентности студентов, обучающихся по неязы-
ковым специальностям. Задачи данного исследования: 
1) выявить качественные преимущества VR-технологий 
как дидактического инструмента, которые помогают 
трансформировать учебный процесс в высших учебных 
заведениях; 2) изучить существующие и перспективные 
способы применения VR-технологий, которые помогают 
студентам сформировать иноязычную коммуникатив-
ную компетентность, а  также оценить результатив-
ность их внедрения с целью повышения качества пре-
подавания иностранных языков. Методы исследования: 
теоретический анализ имеющихся публикаций по исполь-
зованию VR как инструмента для развития у студен-
тов навыков иноязычного общения, анализ и обобщение 
практического педагогического опыта. По результатам 

исследования виртуальная реальность демонстрирует 
значительный дидактический потенциал в преподавании 
иностранных языков. С помощью этой технологии созда-
ется реалистичная языковая среда, повышается учебная 
мотивацию студентов, адаптируется содержание и ход 
занятий и достигается интерактивность. Широкое вне-
дрение VR-оборудования существенно сдерживает его 
высокая стоимость, потенциальные риски для здоровья 
студентов при длительном использовании и недоста-
точная научная разработанность методики применения 
технологии VR в контексте языкового обучения. Делает-
ся заключение, что при научно обоснованном организа-
ционно-методическом обеспечении технологии VR могут 
выступать дополнительным дидактическим средством, 
повышающим эффективность формирования иноязыч-
ной коммуникативной компетентности у студентов 
непрофильных специальностей.
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тический потенциал, процесс обучения иностранному 
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студенты неязыковых специальностей, иноязычная комму-
никативная компетентность, иностранный язык, практи-
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DEVELOPING FOREIGN LANGUAGE COMMUNICATIVE COMPETENCE  
USING THE DIDACTIC POTENTIAL OF VIRTUAL REALITY TECHNOLOGY

5.8.7 — Methodology and technology of vocational education

Abstract. The relevance of this study is dictated by the rapid 
growth of virtual reality (VR) technologies and their widespread 
adoption in education. Therefore, the scientific community is 
faced with the task of substantiating the effectiveness of their 
use in foreign language learning. This study aims to explore  
the didactic potential of virtual reality technologies for deve
loping foreign-language communicative competence in students 

from non-linguistic majors. Research objectives are as follows: 
(1) to examine the qualitative uniqueness of VR technology as 
a didactic tool for improving the educational process in a mo- 
dern university; (2)  to study and evaluate the experience and 
prospects of using educational resources and software rela
ted to modern VR technology in developing students’ foreign 
language communicative competence, as well as to assess  
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the effectiveness of their implementation in order to improve the 
quality of teaching foreign languages.  Research methods used 
are theoretical analysis of scientific literature and analysis and 
generalization of practical pedagogical experience. The study’s 
results demonstrate that the didactic potential of VR technology 
in foreign language teaching lies in creating a realistic language 
environment, enhancing student motivation, individualizing  
the content and process of learning, and enhancing interactivi-
ty. The potential for widespread adoption is limited by the high 
cost of VR equipment, potential health risks for students with 
long-term use, and the lack of scientific development of VR tech- 

nology in language teaching. It is concluded that with scien-
tifically sound organizational and methodological support,  
VR technology can serve as an additional didactic tool, increas-
ing the effectiveness of developing foreign language communi-
cative competence in students in non-linguistic majors.

Keywords: virtual reality  / VR, didactic potential, foreign 
language acquisition, enhancing effectiveness, digital tech-
nologies, students in non-linguistic majors, foreign-language 
communicative competence, foreign language, practical ped-
agogical experience, improving teaching methods, assessment  
of pedagogical practices
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Введение
Актуальность. Современные технологии кардиналь-

но меняют процесс обучения иностранным языкам. Одно  
из таких новаторских решений является внедрение вир-
туальной реальности (далее  — VR), которое кардинально 
меняет устоявшиеся парадигмы языкового обучения.

Виртуальная реальность формирует свежий вектор  
в языковом образовании. Результаты многочисленных 
исследований показывают, что VR помогают заменить тра-
диционные методики обучения иностранным языкам и спо-
собствуют повышению качества усвоения.

Изученность проблемы. Был проведен анализ науч-
ной литературы, касающийся успешности использова-
ния VR для формирования иноязычной коммуникатив-
ной компетентности студентов. Теоретической базой 
данного исследования выступил обзор научной лите-
ратуры, посвященный использованию технологий VR  
в сфере образования, а именно публикации таких авторов, 
как П. Н. Башлы, А. Н. Бурлуцкий  [1], Ю. В. Корнилов, 
М. У. Мукашева, С. М. Сарсимбаева [2], Н. В. Ломовце-
ва [3], А. Р. Магалимова и А. Р. Нафикова [4], А. И. Сосни-
ло [5], Е. А. Федорова [6], М. С.-У. Халиев и С. М. Мада-
ев  [7]. Применение VR-технологий в обучении ино-
странному языку рассматривают А.  К.  Атабекова  [8], 
Т.  Н.  Бокова  [9], Л.  Р.  Гильманова  [10], И.  В.  Грубин, 
И.  И.  Юдина, Е.  А.  Оганесян, И.  И.  Плужникова  [11], 
М. А. Живокина и В. В. Сорокин [12], А. Н. Колесничен-
ко [13], З. И. Коннова и Г. В. Семенова [14], А. Л. Моро-
зова и Т. А. Костюкова [15], О. В. Мурай [16], Л. Р. Нурт-
динова  [17], Ю.  С.  Хукаленко  [18], М.  А.  Хусаинова  
и О. А. Гарифова [19], Лэй Янь [20].

Цель исследования  — определить дидактический 
потенциал применения VR в обучении иностранным язы-
кам студентов неязыковых специальностей. Для достиже-
ния цели решаются следующие задачи:

1.  Рассмотреть качественное своеобразие технологии 
VR как дидактического инструмента совершенствования 
образовательного процесса в современном вузе.

2.  Исследовать современные методики и программные 
инструментарии, основанные на передовых виртуальных 
технологиях для совершенствования иноязычной комму-
никативной компетентности.

Научная новизна исследования заключается в выяв-
лении дидактического потенциала VR как действенного 
инструмента для развития навыков иноязычной коммуни-
кативной компетентности у обучающихся нелингвистиче-
ских специальностей.

Теоретическая значимость исследования состоит в уг- 
лублении понимания механизмов применения VR в языко-
вом обучении. Полученные выводы дополняют методику 
преподавания иностранным языкам, демонстрируя обра-
зовательные возможности VR. Практическая значимость 
заключается в том, что материалы исследования могут 
служить основой для проведения эффективных занятий  
по иностранному языку и составления методических реко-
мендаций с применением VR.

Основная часть
Методология и методы исследования. Методоло-

гической базой исследования выступил теоретический 
обзор научной литературы, посвященной применению 
технологий VR в образовании в целом и обучении ино-
странному языку в частности. Проведен сравнительный 
анализ доступных VR-решений и платформ в образова-
тельных целях. Проведен анализ программных обес
печений, а  также использованы результаты описания 
уже реализованных практик внедрения VR-технологий  
в обучении иностранным языкам студентов неязыковых 
специальностей.

Результаты исследования и их обсуждение. Тема вир-
туальной образовательной среды вызывает растущий инте-
рес в научных кругах. При этом ряд авторов отмечают пре-
имущества создания подобного инновационного проекта.

Ю.  С.  Хукаленко подчеркивает, что внедрение новых 
технологий, включая виртуальную и дополненную реаль-
ности, в преподавание иностранных языков соответствует 
мировому тренду цифровизации образования. Она отме-
чает, что внедрение VR в учебный процесс должен обус
ловливаться с дидактической целесообразностью. Автор 
также подчеркивает, что инновационные технологии необ-
ходимо встраивать под существующие методы преподава-
ния. Виртуальная реальность в преподавании иностранных 
языков используется для выполнения конкретных целей —  
от отработки простых диалогов и закрепления лексики  
до тренировки устной речи. [18, с. 123].

З.  И.  Коннова и Г.  В.  Семенова пришли к заключе-
нию, что VR является перспективным направлением  
для студентов медицинских специальностей в обучении 
иностранному языку. Они полагают, что VR может стать 
мощным инструментом для развития профессиональных 
навыков и развития языковой компетенции. По мнению 
авторов, интерактивные модели, трехмерные реконструк-
ции и VR-тренажеры используются для подготовки и пла-
нирования врачебных операций. Виртуальная реальность 
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дает студентам возможность в реальном времени наблю-
дать за операцией с позиции хирурга, переходить в пано-
рамный режим и обсуждать процесс на иностранном язы-
ке в чате [14, с. 38].

Л.  Р.  Нуртдинова подчеркивает, что правильная мето-
дическая организация и применение технологий VR создает 
иммерсивную среду для профессиональной деятельности 
студентов неязыковых специальностей. Автор отмечает, 
что программа VR CUSTOMS совершенствует навыки ори-
ентации в рабочем пространстве, а  также решает практи-
ческие задачи на английском языке. С помощью VR-реше-
ний учащиеся проходят по локациям аэропорта и общаются  
с виртуальными персонажами [17, с. 111].

А.  Н.  Колисниченко рассмотрела возможности вирту-
альных платформ для обучения английскому языку и про-
вела исследование со студентами факультета экономики, 
управления и права, применив образовательную платформу 
VirtualSpeech. По ее словам, данная платформа формиру-
ет подробный отчет о выступлении, оценивая произноше-
ние, речь, ошибки и предлагает многократное повторение  
до улучшения результата. По результатам исследования 
автор утверждает, что VR является перспективной методи-
кой в обучении иностранному языку. Данная технология 
дает возможность преподавателям и студентам погрузиться 
и посетить разные локации [13, с. 268].

М. А. Хусаинова и О. А. Гарифова согласны с мнением 
вышеперечисленных авторов и делают вывод о том, приме-
нение VR-технологий расширяет возможности преподава-
ния иностранных языков, предлагая современные методы 
для глубокого погружения в языковую среду и культурные 
реалии изучаемого языка [19].

Т.  Н.  Бокова утверждает, что применение VR в обра-
зовании демонстрирует лингводидактический потенциал. 
Благодаря наглядности, вовлеченности и концентрации 
внимания повышается фокусировка студентов в процесс 
обучения [9, с. 621].

Принимая во внимание материалы выше приведенных 
исследований, можно сделать вывод, что VR-технологии 
обладают высоким дидактическим потенциалом для разви-
тия всех видов иноязычной коммуникативной компетент-
ности. Ключевые преимущества применения VR:

•  Создание аутентичной языковой среды и полное 
погружение в страну изучаемого языка.

•  Действенный инструмент для совершенствования 
коммуникативных компетенций.

Рассмотрим основные преимущества применения вир-
туальной реальности в контексте обучения иностранным 
языкам: 

1.  Формирование реалистичной языковой среды.  
В отличие от традиционных подходов VR создает полно-
ценные реалистичные языковые ситуации, где студент пол-
ностью погружается в языковую среду, максимально при-
ближенную к реальной. М. А. Живокина и В. В. Сорокин 
подтверждают, что VR переносит пользователя в смодели-
рованные пространства, например в многолюдные улицы 
или исторический центр города. Здесь обучающийся может 
повзаимодействовать с виртуальными персонажами, отра-
батывать диалоги и учиться ориентироваться в ситуациях, 
похожих на реальные [12].

Виртуальная реальность позволяет создавать макси-
мально приближенные жизненные сценарии. Например, 
студенты могут оказаться в виртуальном ресторане, где им  
нужно поговорить с официантом и заказать еду или по- 

общаться в магазине с консультантом при выборе одеж-
ды. Такой подход в обучении иностранному языку способ-
ствует развитию беглой речи и выработать уверенность  
в общении. А. К. Атабекова отмечает, что подобная мето-
дика дает возможность полностью погрузить обучающе-
гося в смоделированную среду, с предопределенным сце-
нарием событий. Погруженность исключает посторонние 
раздражители, что заметно повышает усвоение материала. 
Учащиеся могут детально рассмотреть объекты и процес-
сы, чего трудно добиться в реальной среде. Виртуальная 
реальность повышает концентрацию внимания, а игровая 
форма обучения делает процесс увлекательным и мотиви-
рующим. [8, с. 286].

2.  Развитие профессиональной коммуникации. 
Виртуальная реальность становится ценным помощ-
ником для студентов неязыковых специальностей. 
Будущие врачи или юристы могут отработать диалоги  
с пациентами или погрузиться в ситуацию с проведе-
нием судебного дела, что способствует формированию 
профессиональной лексики и оттачиванию коммуника-
тивных навыков на иностранном языке. З.  И.  Коннова  
и Г. В. Семенова указывают на то, что в процессе выпол-
нения разнообразных манипуляций в VR можно в пол-
ном объеме смоделировать профессиональную комму-
никацию на иностранном языке, отрабатывать медицин-
скую лексику и типичные образцы языкового поведения, 
характерные для реальной языковой ситуации. [14, с. 37].  
П.  Н.  Башлы и А.  Н.  Бурлуцкий подчеркивают, что VR  
в учебном процессе можно использовать на уровне те- 
оретического обучения, когда учебный контент позволяет 
представить общее теоретическое представление об изу-
чаемом предмете. Далее можно использовать на эмпири-
ческом уровне, когда полученные знания можно смоде-
лировать в реальной и виртуальной среде. И последнее,  
на уровне практики, когда приобретается профессиональ-
ный опыт в определенной ситуации общения [1, с. 72].

3.  Индивидуализация обучения. Современные техно-
логии, интегрированные в VR, обеспечивают индивиду-
альный подход в обучении. Интеллектуальные технологии 
адаптируются под уровень обучающегося, выбирая уровень 
сложности и тематику занятий. И. В. Грубин с соавторами 
отмечают, что «обучение с помощью технологии VR, благо-
даря техническим возможностям, может быть подстроено 
под индивидуальные векторы обучения каждого учащегося 
на основе персональных потребностей и особенностей уча-
щегося» [11, с. 90].

4.  Интерактивность и визуальность. Л.  Р.  Гильма-
нова подчеркивает, что «виртуальная реальность позволя-
ет не только наблюдать за происходящим от первого лица 
в режиме 3D, но и активно участвовать в образователь-
ном процессе»  [10, c.  613]. Е.  А.  Федорова также указы-
вает на то, что «виртуальная реальность позволяет актив-
но участвовать в образовательном процессе, проводить 
эксперименты на микро- и на макроуровне, получать раз-
личные результаты в зависимости от образа действия сту-
дента» [6]. М. С.-У. Халиев и С. М. Мадаев подчеркивают,  
что «VR позволяет визуализировать концепции, такие 
как молекулярная структура, небесные тела или сложные 
математические теории, что делает их более понятными  
и доступными для восприятия» [7, c. 284].

На сегодняшний день ряд вузов уже провели исследо-
вание на своих студентах и отметили эффективность VR.  
В 2022  г. МГИМО Одинцово и VRSupersonic (резидент 
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Сколково) провели совместный проект по обучению ино-
странному языку с помощью VR-технологий. Эксперимен-
тальный период составил 2,5 месяца и охватил 250 студен-
тов четырех факультетов. В рамках этого проекта студенты 
в VR-очках отрабатывали языковые навыки, погружаясь  
в общение с виртуальным собеседником. Согласно данным 
МГИМО, данная программа привела к улучшению акаде-
мической успеваемости студентов почти вдвое. При этом 
посещаемость занятий по иностранному языку увеличи-
лась, а число пересдач сократилось.

Российский университет дружбы народов также 
совместно с компанией VR  Supersonic с марта по май 
2024 г. внедрял в учебный процесс по предмету «Иностран-
ный язык» VR-инструменты. Результаты исследования 
показали, что анализ успеваемости студентов повысился  
в среднем на 12—13  %. За 2025  г. студенты прошли 
более 8 тыс. тренировок на VR. Преподаватели отмечают,  
что технологии VR предлагают новый подход для эффек-
тивного развития коммуникативных навыков, включая 
профессиональный английский язык для студентов неязы-
ковых специальностей.

Рассмотрим опыт внедрения технологий VR для обуче-
ния иностранным языкам Дальневосточным федеральным 
университетом. Для развития коммуникативных навыков 
иностранного языка в сфере VR был создан диалоговый 
тренажер VARVARA, который является разработкой Центра 
НТИ Дальневосточного федерального университета. Дан-
ное приложение предназначено для индивидуальной рабо-
ты обучающихся с начальным уровнем владения языком 
(А1, А2) и может использоваться для отстающих на пер-
вых этапах обучения. Исследование показало, применение 
VR-тренажера VARVARA способствует росту мотивации  
и эффективному усвоению иностранного языка.

Рассмотрим интерактивную образовательную про-
грамму VirtualSpeech, которая разработана британской 
компанией VirtualSpeech  Ltd. Исследование, проведен-
ное А.  Н.  Колесниченко в Ростовском государствен-
ном университете путей сообщения со студентами 
факультета экономики, управления и права подтверди-
ло эффективность применения образовательной плат-
формы VirtualSpeech для развития коммуникативных 
навыков обучающихся как при работе с преподавателем,  
так и самостоятельно [13, с. 267]. Программа предостав-
ляла отчет по выступлению студентов. Анализировались 
такие показатели, как темп речи, длительность выступле-
ния, использование вводных слов в речи, а также степень 
вовлеченности аудитории. Однако существует и другая 
точка зрения по применению данной программы. В част-
ности, О. В. Мурай отмечает, что «к сожалению, текущий 
подход к коммуникативной ситуации оставляет ощуще-
ние неполноценности, поскольку персонажи ограничены 
только записанной аудиозаписью, прерываемой паузами 
для ученика. Более того, содержание речи обучающе-
гося не учитывается программой. Чтобы инициировать 
продолжение диалога после паузы, требуется нажать  
на специальную кнопку в интерфейсе. По окончании 
такого «диалога» система оценивает, насколько успешно 
была поддержана визуальная связь и предлагает мини-
тест по услышанному материалу, где нужно выбрать пра-
вильный ответ» [16, c. 190].

VarwinEducation  — еще один образовательный про-
ект, созданный российскими разработчиками для обу-
чения многим дисциплинам, от естественнонаучных  

до гуманитарных. Данную платформу можно исполь-
зовать и для изучения иностранных языков. Ключевая 
особенность данной образовательной платформы заклю-
чается в создании модульных программ, где любой обу-
чающийся может отработать практические навыки в без- 
опасной виртуальной среде. Она основывается на прин-
ципах геймификации и симуляции. Платформа предла-
гает симуляторы для ряда предметов, таких как физика, 
химия, биология, история и  т.  д. Студенты медицинско-
го факультета могут детально изучать анатомию человека  
и оттачивать навыки проведения хирургических виртуаль-
ных операций, не подвергая риску реальных пациентов.  
Что касается дисциплины «Иностранный язык», то плат-
форма VarwinEducation применяет инновационные подхо-
ды по интерактивной симуляции диалогов на иностранном 
языке. Платформа представляет собой своего рода «язы-
ковой тренажер», где студенты погружаются в ситуации, 
максимально похожие на реальные (бронирования номера 
в гостинице, отработка диалогов в аэропорту, заказ еды 
в ресторане, прохождение интервью и т. д.). После опре-
деленного диалога система отмечает правильные фразы 
и указывает на ошибки. Также есть функция подсказки, 
если вдруг студент затрудняется с ответом. Такой подход 
к проведению занятий делает процесс обучения запоми-
нающимся, наглядным и мотивирующим и способствует 
развитию языковой компетенции студентов различных 
специальностей. А. Р. Магалимова и А. Р. Нафикова отме-
чают, что «самым явным преимуществом VarwinEducation 
является наличие визуального редактора Blockly, позволя-
ющий создавать учебные проекты без знания языков про-
граммирования» [4, c. 132].

Mondly  VR предоставляет возможность обучающимся 
погрузиться в VR и пообщаться с разными персонажами  
с помощью технологии распознавания речи. Однако,  
по мнению О.  В.  Мурай, данное приложение нуждается 
в улучшении. Автор утверждает, что «лексические уроки 
в программе нуждаются в улучшении. В настоящее вре-
мя используется технология преобразования речи в текст, 
которая хоть и проста, однако недостаточно эффектив-
на для изучения английского языка. Видны нелогичные 
интонационные речевые шкалы и грубые грамматические 
ошибки, такие как “я оставаться в отеле до пятницы”. Кро-
ме того, лексика часто используется не в нужном контек-
сте. Это делает данное приложение неэффективным в обу-
чении и, скорее, вредоносным» [16, c. 191].

Наряду с преимуществами использования VR имеется  
и ряд недостатков. Рассмотрим некоторые из них.

Одна из основных трудностей связана с финансовы-
ми ограничениями. VR-гарнитуры, программное обес
печение, мощные компьютеры, стабильное интернет- 
соединение, постоянная техническая поддержка стоит 
немалых финансовых затрат и не каждый вуз может себе 
это позволить. Это подтверждает и Лэй  Янь, подчерки-
вая, что «внедрение технологий VR требует значительных 
финансовых вложений на покупку оборудования, про-
граммного обеспечения и обучение персонала. Это может 
быть непосильной нагрузкой для многих образовательных 
учреждений» [20, c. 143].

Дискомфорт и риски для здоровья. Длительное пребы-
вание в VR может оказывать негативное влияние на само-
чувствие. К ним относятся такие симптомы, как общее 
недомогание, головокружение, потеря ориентации. Все эти 
симптомы могут возникнуть вследствие нагрузки на шею, 
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глаза, диссонанса между визуальным восприятием и реаль-
ным положением тела, вес самого шлема. Для минимиза-
ции рисков использования VR лучше делать паузы каждые 
полчаса. По словам Н. В. Лемовцевой, важно подчеркнуть 
«неадекватность (иногда деформация) восприятия обуча
ющимся реальной действительности после длительного 
пребывания в «виртуальном мире» в связи с иллюзорно-
стью и неоднозначностью наблюдаемых образов виртуаль-
ных объектов» [3, c. 42].

Ю.  В.  Корнилов, М.  У.  Мукашева, С. М. Сарсимба
ева отметили, что «основными и достаточно серьезными 
последствиями для здоровья были обозначены: симпто-
мы утраты человеческих качеств или индивидуальности 
(деперсонализация); ощущение нереальности окружающе-
го, особенно в виде симптома психического расстройства 
(дереализация); подробно описанные симптомы кибер-
болезни (VR-болезни); признаки агрессивного поведения  
в VR-играх» [2, c. 53].

Проблемы, связанные с методикой и содержания 
обучения. Существующие VR-приложения в основном 
охватывают базовый английский язык и типичные сце-
нарии. Для интеграции VR-занятий для студентов не- 
языковых специальностей потребуется дополнительная 
подготовка преподавателей для разработки специали-
зированных заданий. На данную проблему указывают 
М.  А.  Хусаинова и О.  А.  Гарифова  [19], З.  И.  Коннова  
и Г. В. Семенова [14, c. 39], Ю. С. Хукаленко [18, c. 124], 
А. И. Соснило [5, c. 159], А. Л. Морозова и Т. А. Костюко-
ва [15, c. 227] и др.

Заключение
Исследование выявило, что технологии VR действи-

тельно обладают высоким дидактическим потенциалом  
для формирования иноязычной коммуникативной компе-
тентности, а именно:

1.  VR-технологии помогают погрузиться в реальную 
языковую среду и способствовать развитию мотивации 
у обучающихся, обеспечивая индивидуальный подход  
к каждому студенту.

2.  Использование VR в обучении иностранному языку 
повышает успеваемость обучающихся и сокращает про-
цент неуспевающих студентов.

3.  Такие VR-платформы, как VARVARA, VirtualSpeech, 
VarwinEducation, MondlyVR, показали свою эффективность. 
Однако нуждаются в доработке.

4.  Главным сдерживающим фактором для внедрения 
VR-технологий в образовательный процесс вуза может 
послужить высокая цена на оборудование, риски для здоро-
вья при длительном использовании, недостаточная разра-
ботанность методических материалов для студентов неязы-
ковых специальностей при изучении иностранного языка.

В целом использование VR-технологий позволяет 
эффективно сочетать их с традиционными формами обу-
чения. VR-инструменты создают условия для создания 
иммерсивной языковой среды и развития навыков профес-
сионального общения. Следовательно, при обеспечении 
должной методической и технической поддержки VR-тех-
нологии являются эффективными с точки зрения дидакти-
ки в языковом обучении.
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